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Concept Arts (Personagens)

Descricao
Nas aulas de Concept Arts, vocé conseguira criar personagens com uma
qualidade profissional que atualmente o mercado criativo exige.
Portanto, é exatamente aqui que a sua carreira sera complementada,
habilitando-o para um rentavel mercado de trabalho.
Objetivo
Este modulo da formacao em desenho com técnica tradicional 2D, foi
especialmente escrito para vocé que deseja comecar e aperfeicoar o processo
de Concept Arts. Visa fornecer aos alunos, principalmente, o
desenvolvimento de personagens, além de elaboracao, organizacdo das
idéias e tipos de criacao, fatores fundamentais para a realizagao do trabalho
com resultados satisfatérios. A aquisicdo de técnicas de desenho, para o
desenvolvimento de personagens e a organizacao das idéias complementara
a sua formacdo e o resultado natural serd a evolugdo da sua carreira dentro
deste mercado. Os fundamentos de desenho 2D, simplificacdo da anatomia,
variacdo das formas e model sheet serdo abordados neste maodulo.
Pré-requisito
E importante que o participante domine técnicas basicas de desenho 2D para
um melhor aproveitamento do treinamento.
Carga Horaria
20 horas distribuidas em 5 dias de 4 horas.
A quem se destina
Profissionais da area de animacdo 3D, modelagem 3d, web designers,
games, multimidia e todos com interesse na criagdo de personagens usando
técnicas 2D.
Conteddo
Introducao Formas basicas de construcgao.

Construcao de personagens a partir de formas

geométricas.

Modelo vivo virtual

Variacdo das formas no processo de criagao.

Construcao de personagens com caracteristicas

estabelecidas

Estilos de finalizacao.

Desenvolvimento de model-sheet.

Desenvolvimento de model-sheet - personagens

individualmente.

Desenvolvimento de model-sheet - atitudes.

Formas de apresentacao.




Projeto de Apresentacao de model-sheet com personagem
trabalho desenvolvido durante o treinamento.




