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MatchMover (Track de Camera 3D)
Descricao
O Match Mover é um software da Autodesk desenvolvido para capturar e
simular o movimento de uma camera real dentro de ambientes 3D em
softwares como o Maya, 3DMax ou XSI.
Objetivo
Desenvolver o sistema de “Video Tracking”. Processo pela qual podemos
rastrear os movimentos de objetos e cdmeras capturados em video e
transporta-los para dentro de softwares em trés dimensdes €, a partir desse
ponto, introduzir elementos virtuais como objetos ou personagens em videos
com precisao e realismo.
O software utilizado é o Match Mover, programa do pacote Autodesk para
Midia e Entretenimento que acompanha o Maya.
Pré-requisito
E imprescindivel que o participante possua conhecimento em Photoshop e
After Effects, e ja possua alguma experiéncia com softwares de animacao 3D.
Recomendamos os Treinamentos de Maya I e II do DRC.
O Match Mover cria animagao de cameras para varios programas, mas neste
Treinamento sera utilizado apenas o software Autodesk Maya.
Carga Horaria
Total de 20 horas.
A quem se destina
Profissionais da area de criacdo de imagem, editores e compositores de
video, animadores de outros aplicativos, motion graphics, etc.
Conteddo

Interface do programa.
Match Mover Entendendo o sistema de Tracking.
Produzindo um video para Tracking.
Utilizando o Match Mover.
Formas de captura de movimentos.
Analise e viabilidade de Tracking em videos.
Insercao de objetos 3D.
Renderizacdo por Layers no Maya.
Estudos de imagens HDR.
Estudo de iluminagdao em ambientes 3D.
Composicao de imagens.
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