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Animacao por Dinamica
Descricao

Mddulo indicado para a producdo de efeitos especiais, uso de particulas,
roupas, sistema de fluidos, cabelos e pelos. Sistemas de colisao e também
serao aprofundados.

Objetivo

Otimizar as técnicas de animacao tradicional por keyframe para o uso de
animacodes por sistemas de dinamica do Maya e producao de efeitos especiais
em 3D.

Neste modulo de sua formacdo a geracao de efeitos especiais, uso e controle
e particulas, sistemas de colisdo, dindmica dos fluidos, sistemas de cabelos e
pélos, sistemas de corpos rigidos e corpos sdlidos, serdo abordados
profundamente.

Desenvolvimento de roupas (Mddulo Cloth) com sistemas dinamicos de
animacdo para personagens 3D.

Pré-requisito

Imprescindivel a conclusdo do mddulo de Maya Intermediario. Sera aplicada
uma pequena prova no primeiro dia de aula para verificar se o aluno é capaz
de prosseguir no curso tirando proveito das informacdes passadas sem
prejudicar a turma.

Carga Horaria
40 horas distribuidas em 10 dias de 4 horas ou 5 dias de 8 horas.

A quem se destina
Profissionais que desejam se especializar nas técnicas avangadas dos
moddulos de dinamica.

Conteudo

Dinamicas Principios de animacdo procedurais.
Sistemas de colisdo de rigid body
Usando o sistemas soft body.
Criacao e renderizacao de particulas.
.Funcionamento dos fields.

Efeitos Especiais Modulo de Hair para a producao de cabelo.
Modulo de Fluid Effects.
Modulo effects (Criacdao de fogo, raios,
fumaca e efeitos de fogos de artificio)
Modulo Cloth (roupas, panos, tecidos
virtuais).
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