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Descricao
Sofisticado software de criacao 3D utilizado por produtoras de games,
estudios de cinema, agéncias de publicidade e todos aqueles que buscam
efeitos visuais poderosos nas mais diversas plataformas (Windows, Mac e
Linux).
Objetivo
Este modulo da formacao de animador 3D foi especialmente escrito para
vocé que deseja comecar e aperfeicoar a geracdo de conteudo de imagem.
Com o seu pré-requisito de ilustrador 2D e mais as técnicas de tratamento e
correcao de imagem e video que vocé ja domina, a transicdo para mais este
novo e promissor mercado sera a evolucdo natural de sua carreira.
Todos os fundamentos de ambientes 3D, modelagem de objetos, principios
da animacdo, acabamento e criagao de texturas usado em computadores
serao abordados neste médulo.
Nas aulas de técnicas de iluminagao e criacdo de materias, simulando vidros,
cromados e plasticos, vocé conseguira criar imagens e videos com uma
qualidade altamente profissional que atualmente o mercado criativo exige.
Portanto, é exatamente aqui que a suas carreira ird mudar para o mais novo
e promissor mercado de trabalho.
Pré-requisito
E imprescindivel que o participante possua conhecimento em Photoshop e
illustrator, ou ja possua alguma experiéncia na criacao de graficos por
computador para participar deste treinamento.
Carga Horaria
40 horas distribuidas em 5 dias de 8 horas ou 10 dias de 4 horas
A quem se destina
Profissionais da area de criacdo de imagem, fotografia, retoque digital, web
designers, games, multimidia, editores e compositores de video, animadores
3D.
Conteddo
Introducao Uso das ferramentas basicas e conhecimento da interface
do Maya.
Conceito de imagem e programas 3D
Criacao de primitivas Polygon e NURBS
Ferramentas de transformacao: select, move, rotate,
scale, manipulator
Comandos de movimentagao no viewport
Objetos e componentes
Selecdo e transformacao de cvs, huls, faces, vertex e
edges
Snap tools
Criacao de luzes e cameras
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Criacao de materiais.

Projeto de Animacao e estudo dos graficos de animagao.
animacao Setup de projeto.
Animacado por keyframe.
Iluminagdo.Controles de animacao.
Modelagem Modelagem Nurbs de Cenario Virtual.

Modelagem NURBS a partir de curvas importadas dos
softwares 2D.

Criacao de varios modelos em poligonos para games
utilizando a técnica de Box-modeling.

Técnicas de
aplicacao de
materiais e
texturas

Criacao de materiais, para simular vidros, metais e
tecidos.

Aplicacdo de texturas nos modelos desenvolvidos durante
0 Curso.

Uso do hypershade.

Render e raytrace.

Renderizacdo de filmes e frames para still image.
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