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Maya - Dynamics Avancado

Descricao

O Treinamento de Maya - Dynamics do DRC é o mddulo indicado para a
producdo de efeitos especiais com o uso de particulas para a simulagao de
fumaca e fogo, colisao de objetos, tecidos e pélos.

Objetivo

Desenvolver animagdes baseadas na dinamica dos objetos, adicionando
campos de gravidade, atragao, vento, etc.

Colisdao de particulas e entre corpos sélidos levando em consideragao massa
corporal e atrito.

Conhecer o robusto sistema nDynamics do Maya para a criacdao de tecidos
(nCloth).

Conversao de sistema dinamico para keyframes.

Pré-requisito
Treinamento de Maya - Complete do DRC de 120 horas.

Carga Horaria
20 horas.

A quem se destina

Profissionais da area de 3D, que ja dominam as técnicas de modelagem e
texturizacdo e pretendem se especializar em animagdes baseadas em
dindmica de corpos, tecidos e particulas.

Conteddo
Dindmica x Keyframe

Dindmica de Principios de animacdes dinamicas.

particulas e Sistemas de colisdo de particulas.

corpos Sistemas de colisao de corpos (ativos e passivos)
Sistema de Soft Body.
Criacdo e renderizacao de particulas.
Funcionamento dos Fields.
Particulas gerando particulas.

Analise de movimento - reconstruindo uma cena.
Efeitos Mddulo de Fur para a produgao de pelos.
Especiais Efeitos (Criagdo de fogo, raios e fumaga).

Modulo nCloth (tecidos virtuais).

Simulacao de superficies liquidas: Ocean e Pond.
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