DRC

consulting

Maya - Setup Avancado

Descricao

O Treinamento de Maya - Setup do DRC foi desenvolvido para quem
pretende dar vida as suas criacdes. Personagens ou objetos que precisam de
movimentos especificos necessitam de esqueletos e sistemas de controle,
visando sua funcionalidade anatémica e/ou mecanica.

Objetivo

Construir e operar uma complexa hierarquia de juntas e deformadores,
aplicando funcionalidade a uma base modelada de personagem.

Criar e customizar controles que otimizarao o seu workflow permitindo maior
criatividade e direcao da cena proposta.

Pré-requisito
Treinamento de Maya - Complete do DRC de 120 horas.

Carga Horaria
20 horas.

A quem se destina

Profissionais da area de 3D, que ja dominam as técnicas de modelagem e
texturizacdo e pretendem se especializar na construcao de hierarquias,
riggings e setup.

Conteddo
Grupos e Parentescos.

Hierarquias Editores de Conexdes de Nodes: Hypergraph e
Hypershade.
Principios de programacgdao em MEL (Maya Embedded
Language), a linguagem do Maya.
Set Driven Key

Criacao de skeletons e rigging de nodes.
Esqueletos e Metodologia de setup e anatomia funcional de modelos.
Malhas Criagdo de atributos animaveis personalizados.

Animacado por keyframe.

Setup para expressoes faciais.

Setup para fonemas em portugués.

Bind Skin — Smooth Bind.

Pintura e edicdo de influéncia em malhas.

Criacao e edicao de deformadores.
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